DESCRIPCION GENERAL DE LOS OBJETIVOS DEL SECTOR

Corresponde al Ministerio de Cultura y Deporte la ejecucion de la politica del
Gobierno en materia de promocién, proteccion y difusién del Patrimonio Histdrico Espafiol,
de los museos estatales y de las artes, del libro, la lectura, la creacién literaria y las
bibliotecas estatales, de las actividades cinematograficas y audiovisuales y de la promocion y
difusion de la cultura en espafol, asi como la ejecucion de la politica del Gobierno en materia
de deporte.

Los objetivos que se pretende conseguir a lo largo del ejercicio 2023 son los
siguientes:

1. OBJETIVOS EN MATERIA DE CULTURA

El Ministerio de Cultura y Deporte es el érgano de la Administracién General del
Estado al que corresponde la planificacién, el disefio, la ejecucién y el seguimiento de la
politica cultural del Gobierno.

La cultura es un elemento vertebrador de la identidad civica y es objetivo
prioritario para el Ministerio de Cultura y Deporte desarrollar una auténtica politica de Estado
en este ambito, que garantice el derecho de acceso a la cultura para el conjunto de la
ciudadania y contribuya a favorecer la cohesién social.

Junto a este gran objetivo programatico, la accién del Ministerio de Cultura y
Deporte se organizard en 2023 en torno a los siguientes objetivos generales:

— Asegurar una oferta cultural de calidad para todos, e impulsar la conservacion
y digitalizacién del patrimonio cultural.

— Incentivar el acceso universal a la cultura, en especial por parte de la juventud.
— Proteger la actividad de artistas y creadores.

— Promover el desarrollo, la profesionalizacién, modernizacion y competitividad
del sector cultural y creativo.

— Reforzar y apoyar a las empresas, instituciones y entidades publicas para
incentivar la dinamizacién y promocién cultural.



— Impulsar la internacionalizacion de la cultura espafiola.

Finalmente, y como objetivo transversal, inspirara la actividad del Ministerio de
Cultura y Deporte el de:

— Garantizar la igualdad de oportunidades entre mujeres y hombres.

En este contexto, en 2023 se financiara el bono cultural para jovenes, una
reciente iniciativa con la que se facilitara el acceso de los publicos mas jovenes a la cultura 'y
se revitalizara y dinamizara la industria cultural: El bono cultural joven es una ayuda directa
por importe de 400 euros que podran disfrutarlo aquellos jovenes que cumplan 18 afios a lo
largo del afio 2023. Con su uso acceden a diversas manifestaciones y productos culturales:
entradas y abonos para artes en vivo, patrimonio cultural y artes audiovisuales; adquisicion
de productos culturales en soporte fisico (libros, discos); y para consumo digital o en linea,
por medio de suscripciones y alquileres a plataformas.

Ademas, en 2023 seguird siendo prioritario, ademas, garantizar e impulsar el
funcionamiento de las grandes instituciones y los grandes servicios culturales, desde el
Museo Nacional del Prado y el Museo Nacional Centro de Arte Reina Sofia, hasta las
distintas unidades de produccion de artes escénicas y de musica, pasando por las redes de
museos estatales, archivos y bibliotecas, con la Biblioteca Nacional de Espafia como
cabecera de estas Ultimas. De esta manera, el Gobierno pone en valor tanto el patrimonio
cultural de todos, como el acceso de los ciudadanos a la cultura.

Se pretende seguir avanzando, por otra parte, en facilitar incentivos a la
participacion de la financiacion privada de la cultura con la idea de corresponsabilizar en las
politicas culturales al conjunto de actores que interviene en ellas.

El fomento de la creacion continuard extendiéndose a todos los sectores
culturales, como teatro, danza, musica, artes plasticas, etc. y se seguiran aunando esfuerzos
encaminados a la promocion y al fomento de las industrias culturales como ya se viene
haciendo con la industria cinematografica o editorial, pero con la idea de equilibrar las
ayudas con préstamos e incentivos e impulsar sinergias interadministrativas e
interinstitucionales.

En este sentido, se hara especial hincapié en el refuerzo de las capacidades
estratégicas y de gestion del sector publico en las instituciones culturales, mediante
intercambios profesionales y de actividad, asi como el aprovechamiento compartido de
infraestructuras y recursos, pensando tanto en continentes como en contenidos.



Se reforzaran los mecanismos de cooperacion y colaboracién, como premisas
fundamentales de la politica cultural, que se abordara desde una filosofia de trabajo en red.

2. OBJETIVOS EN MATERIA DE DEPORTE

El deporte se constituye como un elemento fundamental del sistema educativo y
su practica es importante en el mantenimiento de la salud. Se considera un factor corrector
de desequilibrios sociales, contribuye al desarrollo de la igualdad entre los ciudadanos, crea
hébitos favorecedores de la insercién social y, asimismo, su practica en equipo fomenta la
solidaridad. Todo esto conforma el deporte como elemento determinante de la calidad de
vida y la utilizacion activa y participativa del tiempo de ocio.

El articulo 43.1 de la Constitucion Espafiola reconoce el derecho de los
espafioles a la proteccion de la salud y el 43.3 asigna a los poderes publicos la obligacion de
fomentar el deporte, entre otros fines.

El citado mandato constitucional estd desarrollado, en lo que al deporte se
refiere, en la Ley 10/1990, de 15 de octubre, del Deporte y en la Ley Orgéanica 3/2013, de 20
de junio, de proteccion de la salud del deportista y lucha contra el dopaje en la actividad
deportiva.

Dichas leyes establecen que las actuaciones que deban realizarse en el ejercicio
de las competencias asignadas a la Administraciéon General del Estado en las mismas seran
ejercidas por el Consejo Superior de Deportes, como organismo autonomo del Ministerio de
Cultura y Deporte y por la Agencia Espafiola de Proteccion de la Salud en el Deporte (en la
actualidad Agencia Estatal Comisién Espafiola para la Lucha Antidopaje en el Deporte),
siguiendo el reparto de competencias establecido en dichos textos normativos.

El Consejo Superior de Deportes es un organismo autbnomo adscrito al
Ministerio de Cultura y Deporte y es el 6rgano de la Administracién General del Estado al
gue corresponde la planificacion, el disefio, la ejecucion y el seguimiento de la politica
deportiva, siendo sus principales objetivos los siguientes:

— Fomentar la actividad fisica. La contribucion a la mejora del estado de salud
general de la poblacion a través del fomento de la actividad fisica y el deporte, promoviendo
una practica adecuada, saludable, con servicios de calidad y profesionalidad; potenciando el
deporte escolar y el universitario, impulsando la formacién de los técnicos deportivos y
fomentando la cooperacion internacional en el ambito del deporte.



— Promover el deporte de alto nivel. La colaboracion activa en la mejora de los
resultados de los deportistas espafioles en las competiciones internacionales de referencia y
especialmente en los Juegos Olimpicos y Paralimpicos, fin que lleva aparejado el apoyo al
deporte de alto nivel, la adopcién de medidas tendentes a facilitar la transicion hacia la élite
de los jévenes talentos asi como la integracién social y laboral de los deportistas de alto nivel
y el fomento de la practica deportiva federada, prestando atencién al deporte inclusivo.

— Incrementar la igualdad en el &mbito deportivo. La promocion de la igualdad
en el deporte como herramienta para la inclusion social y cultural de todo tipo, mediante dos
lineas de actuacién concretas: el apoyo a acciones que incrementen la participacion
femenina en todos los ambitos del deporte, que faciliten la conciliacion de la vida deportiva y
familiar de las deportistas profesionales y visibilicen el deporte femenino, y las actuaciones
tendentes a facilitar la practica deportiva de las personas con discapacidad y a apoyar al
deporte inclusivo en condiciones de igualdad.

Asimismo, en virtud de la disposicion final décima sexta de la Ley 2/2012, de 29
de junio, de Presupuestos Generales del Estado para el afio 2012, que modifica la Ley
13/2011, de 27 de mayo, de Regulacién del Juego, el Ministerio de Cultura y Deporte
asumio, a través del Consejo Superior de Deportes, las obligaciones derivadas del Real
Decreto 419/1991, de 27 de marzo, por el que se regula la distribucién de la recaudacion y
premios de las apuestas deportivas del Estado y otros juegos gestionados por el Organismo
Nacional de Loterias y Apuestas del Estado.

Por dltimo, en virtud del articulo 6 del Real Decreto-ley 5/2015, de 30 de abril, de
medidas urgentes en relacién con la comercializacion de los derechos de explotacién de
contenidos audiovisuales de las competiciones de futbol profesional, el Consejo Superior de
Deportes asume aportaciones procedentes de los ingresos que cada uno de los clubes y
entidades participantes en el Campeonato Nacional de Liga en Primera y Segunda divisién
obtienen por la comercializacién conjunta de los derechos audiovisuales, a fin de sufragar la
proteccion social de jugadores/as y entrenadores/as de los equipos que integran la primera
division del Campeonato Nacional de Liga de fatbol femenino y la segunda division B (en la
actualidad sustituida por las nuevas divisiones Primera RFEF y Segunda RFEF) del
Campeonato Nacional de Liga de fatbol masculino, asi como también para sufragar la
proteccién social de los deportistas de alto nivel y de financiar ayudas a deportistas que
participen en competiciones internacionales y el asociacionismo en los colectivos
futbolisticos de jugadores, entrenadores, arbitros y preparadores fisicos; y, por ultimo para



promaocionar, impulsar y difundir el deporte federado, olimpico y paralimpico, asi como la
internacionalizacion del deporte espariol.

La Agencia Estatal Comision Espafiola para la Lucha Antidopaje en el Deporte
(CELAD), es el organismo publico adscrito al Ministerio con competencias en la politica
deportiva a través del cual se elaboran y ejecutan las politicas de lucha contra el dopaje,
correspondiéndole la planificacion, la realizacion de controles y la tramitacion y resolucion de
los expedientes sancionadores.

La organizacién, funciones y procedimientos de actuacion de la CELAD se
determinaran en sus estatutos de conformidad con lo previsto en la Ley Orgénica 11/2021 de
28 de diciembre, de lucha contra el dopaje en el deporte. La misién de la CELAD es la
proteccion del derecho a la salud de todos los deportistas y del derecho a participar en una
competicién sin trampas, en condiciones de igualdad, a través de tres lineas de accion:

— Disuade de las trampas y del dopaje a través de la educacién, del control de
dopaje y del impulso de proyectos que ayuden en la comprensién de esta lacra social y en su
erradicacion.

— Detecta las violaciones de la politica antidopaje a través de los programas de
control de dopaje y los programas de investigacién del mismo.

— Hace cumplir las normas antidopaje sancionando cualquier infraccion de las
mismas, aplicando la legislacién vigente.

3.  OBJETIVOS DEL PLAN DE RECUPERACION, TRANSFORMACION Y RESILIENCIA

El Plan de Recuperacién, Transformacion y Resiliencia, que surge para reforzar
los sectores econémicos, entre ellos el sector cultural y deportivo, busca no solo recuperar
su situacién anterior a la pandemia, sino transformarlos para que pueda afrontar mejor el
modelo de economia global actual. La Palanca IX esta dedicada al “Impulso de la industria
de la cultura y el deporte” y distribuida en tres componentes.

Esta palanca pretende reforzar el papel protagonista de la cultura y el deporte
como motores de la economia espafiola, fortaleciendo la imprescindible profesionalizacién y
necesario proceso de transformacién digital de las industrias y entidades del sector,
poniendo en valor el patrimonio cultural como elemento transversal objeto de una accion
publica integradora e inclusiva, y apoyando a los creadores, deportistas y a los grandes
servicios culturales.



— Los objetivos de cada componente son los siguientes:
» Componente 24. Revalorizacién de la industria cultural.

Transformar el sector cultural y creativo para adaptarlo al futuro, es decir hacerlo
mas resiliente para que alcance un desarrollo sostenible, inteligente, e integrador y cuente
con las herramientas y las condiciones para afrontar la nueva realidad. Esta resiliencia se
conseguird a través de: una mejora de los marcos regulatorios; la eficacia de la gestion; la
capacitacion y formacion de los actores implicados, para lograr un empleo de més calidad y
estabilidad; y la necesaria transformacion digital.

» Componente 25. Espafia Hub audiovisual de Europa (Spain AVS Hub).

Dinamizar el sector audiovisual desde una perspectiva amplia, incluyendo
videojuegos y creacién digital, a través del fomento de la innovaciéon, modernizacién y
digitalizacién del sector, asi como la mejora de su regulacién y el refuerzo a su
internacionalizacion.

» Componente 26. Plan de fomento del sector del deporte.

Reactivacion y modernizacion del sector del deporte a través del desarrollo de
infraestructuras deportivas seguras y sostenibles, de promover la igualdad y la inclusién
social y de impulsar la transformacion digital de las organizaciones deportivas.

— Las principales areas de actuacion van a ser:

» Digitalizacién de los bienes culturales y de los procesos, asi como de todas
las organizaciones implicadas de los sectores culturales y deportivos.

» Capacitacion de los profesionales del sector cultural y creativo.
» Modernizacion e innovacion de las estructuras y procesos productivos.
> Dinamizar y fortalecer el sector audiovisual y su expansion internacional.

> Transicion ecolégica de las principales infraestructuras culturales vy
deportivas.

Estas cinco areas se apoyardn en los siguientes tres objetivos transversales: la
cohesion territorial y social, favoreciendo que la cultura y el deporte llegue a todos los
territorios y ciudadanos, para que su acceso sea integral e inclusivo; la reduccién de las
desigualdades de género; y la sostenibilidad, para reducir el impacto ambiental de la accion
cultural y deportiva.



Adicionalmente, el Ministerio de Cultura y Deporte participa en el Plan nacional
de capacidades digitales que da contenido al Componente 19 del Plan de Recuperacion,
Transformacién y Resiliencia que persigue garantizar la inclusion digital, no dejando a nadie
atras en el proceso de digitalizacion y avanzar en el desarrollo de competencias basicas de
la ciudadania, para que todas las personas puedan, entre otras acciones, comunicarse,
comprar, realizar transacciones o relacionarse con las administraciones utilizando las
tecnologias digitales con autonomia y suficiencia.



